
Soy un ingeniero de software centrado en el desarrollo front-end, especializado en JavaScript, React y
Next.js. Diseño y desarrollo interfaces de usuario intuitivas y modernas, buscando continuamente
mejorar la experiencia del usuario. Además, tengo experiencia con tecnologías back-end como Node.js
y Nest.js, lo que complementa mi versatilidad como desarrollador.

Desarrollo Front-End:
JavaScript: Nivel avanzado
React.js: Nivel avanzado
Next.js: Nivel avanzado

Desarrollo Back-End:
Node.js: Nivel intermedio
Express.js: Nivel intermedio
Nest.js: Nivel intermedio

Bases de datos:
PostgreSQL: Nivel básico
MongoDB: Nivel básico

Ingeniero de Software | Moonshot Partners, London. Remoto

Desarrollador Front-End | Eulerr App. Remoto

Especialista en Diseño Web | NodeConf Colombia. Remoto

Contribuyó al desarrollo de un nuevo producto interno utilizando Next.js, arquitectura de
microservicios y bases de datos como MongoDB y PostgreSQL. Desarrolló componentes front-end y
desempeñó un papel clave en su diseño y funcionalidad.

Trabajé como diseñador UI/UX en el equipo de diseño, mejorando mis habilidades de desarrollador
front-end y mis conocimientos en diseño UI/UX.

Me uní al equipo de diseño y desarrollo de NodeConfCo en 2019 y 2020.

Al principio de mi función, busqué activamente la orientación y el apoyo de colegas experimentados,
resolví tareas pequeñas y específicas y desarrollé mis capacidades independientes de resolución de
problemas.

Creé un universo completo para el producto principal de streaming y diseñé y codifique toda la
interfaz. Colaboré con el equipo para recoger opiniones y mejorar continuamente el producto.

Desempeñé un papel crucial en la creación del diseño gráfico de la conferencia, que incluía pancartas,
carteles, tarjetas de visita, podios y alfileres de solapa, utilizando Adobe Illustrator.

Mantuve e implementé nuevas características y proporcioné soporte para el producto Sunlight de la
organización. En el front-end, trabajé con Ember.js y Sass, mientras que en el back-end, utilicé Ruby on
Rails y PostgreSQL para la gestión de bases de datos.

Implementé toda la interfaz de usuario utilizando tecnologías como React, Redux y React-Material.

Diseñé el sitio web oficial del evento con Adobe XD y colaboré con el equipo de desarrollo para
desarrollar el sitio utilizando Gatsby.js.

Octubre 2021 - Presente

Mayo 2020 - Agosto 2021

Septiembre 2019 - Octubre 2019
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PUNTOS FUERTES Y EXPERIENCIA



Especialización en Desarrollo de Software, Ingeniería de Software

Ingeniero de sistemas, Ingeniería de sistemas

Metodología de la programación de sistemas informáticos

Arquitectura de ordenadores

Universidad EAFIT, Medellín, Colombia

Universidad Uniclaretiana, Chocó, Colombia
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